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RUOLI INAPPROPRIATI 

 

Possono esserne inventati altri, ma ecco una lista minima: 

 

· "Il sapientone": Agisci come se sapessi più di tutti gli altri. Se qualcuno pone u problema o fa una 

domanda, dai la tua opinione come esperto ed ignora tutti gli altri. 

 

· "Il competitivo": Critica tutte le idee che escono dal gruppo. Opponiti a tutti gli interventi del 

leader. 

 

· "Il disturbatore" : Parlotta col vicino. Leggi i tuoi appunti o la tua posta nel laptop. Esci dalla 

stanza. Usa il telefonino per chiamare o rispondere.  

 

· "L'evasivo": Divaga, cambia discorso, porta fuori strada. Take the meeting off track. proponi temi 

estranei al compito.  

 

· "Il cavilloso": Esprimi dubbi su ogni idea che senti. Poni problemi, fai "l'Avvocato del Diavolo" 

 

· "L'offensivo": Critica ogni idea attaccando chi la propone. Etichetta le idee come stupide, vecchie, 

banali, ecc. 

 

 

 

RUOLI APPROPRIATI 

 

Possono esserne inventati altri, ma ecco una lista minima: 

 

· "Il leader": Sei il leader di questo gruppo, durante l'esercizio. Cerca di correggere o contenere tutti 

i comportamenti inappropriati che emergono.  

 

· "Il coinvolgitore": Coinvolgi ogni membro. Interpella i silenziosi. Sforzati di avere la 

partecipazione di tutto il gruppo.  

 

· "L'incoraggiatore": Tutte le idee che senti sono buonissime. Dai positivi feedbacks a tutti. 

 

· "Il sintetizzatore": Ogni tanto fai il punto cui il gruppo è arrivato. Elenca dove il gruppo è arrivato 

e cosa manca da fare.  

 

· "L'autentico": Sii te stesso. Fai quello che ritieni appropriato e che fai sempre in casi simili. 

 

 

 

 


