L’ALFABETO

ELENCO PROVE

a- Ti arriva una visita inattesa. Estrai dal mazzo un cartoncino con la lettera dell'alfabeto. Con
questa iniziale trova almeno 5 pietanze (antipasti, primi, secondi, dessert, ecc.) che potresti offrire
all'ospite.

b- Con la lettera estratta, pensa un nome di persona e poi rispondi a questa domanda: ....compie gli
anni e ormai non ¢ piu possibile comprargli un dono. Che cosa puoi regalare?

c- Pesca 3 lettere e con esse prova a disegnare su un foglio di carta un animale; ogni lettera puo
essere usata piu volte.

d- Estrai due lettere; inventa due personaggi con queste iniziali ed imbastisci una piccola storia
nella quale sono protagonisti.

e- Trova il nome di un oggetto la cui iniziale corrisponda alla lettera estratta quindi disegnalo con
pochi tratti, ma in modo che sia riconoscibile.

f- Nomina tre possibili mezzi di trasporto sull'acqua, che inizino con la lettera estratta
g- Pensa ad un oggetto che inizi con la lettera estratta. Elenca almeno 5 possibili usi dell’oggetto.

h- Fa un esercizio di ginnastica a piacere e battezzalo con un nome spiritoso che inizi con la lettera
estratta.

i- Pesca tre lettere e inventa tre parole con le rispettive iniziali.
Impiegale in una frase di senso compiuto.

- Nessuno deve vedere la lettera estratta. Pensa ad un animale con I’iniziale corrispondente e
imitalo, fino a che gli altri indovinano.

m- Con due lettere estratte inventa due parole da usare in questa frase: Aldo costruisce un/una ....
di......

n- Pesca una lettera. Trova 10 sostantivi che iniziano con questa iniziale.

o- estrai due lettere e trova un verbo per ciascuna iniziale. Quindi crea una catena di parole per
passare da un’azione all’altra.

p- Pesca un cartoncino con la lettera e nomina un oggetto con questa iniziale. A che cosa si puo
giocare con questo oggetto? Enumera tre possibilita.

g- Rientri a casa in ritardo. Inventa una giustificazione che inizi con la lettera estratta.
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r- Di il nome di un indumento che inizi con la lettera estratta. Spiega ad un amico perché vorresti
indossarlo.

s- Nomina un animale che conosci con la lettera estratta. Indica almeno 3 sue caratteristiche che
hanno la stessa iniziale.

t- Nomina un oggetto che inizi con la lettera estratta. Illustra almeno un possibile miglioramento.
u- Con la lettera estratta cita tre mezzi di trasporto su terra.
v- Nomina una citta il cui nome inizi con la lettera estratta. Nomina la nazione di cui fa parte.

z- Bisogna nominare cinque personaggi famosi del passato o del presente, ma comunque
effettivamente esistiti, che abbiano per iniziale la lettera estratta.

x- Partendo dalla lettera estratta, formare una frase minima ma con senso, con le parole in sequenza
alfabetica x es. “Su! Tocca Una Vera Zampogna!”

j- Pesca due lettere e trova una parola che abbia una delle due come iniziale e 1’altra come finale.

y- Componi una breve frase con parole (minimo 3) che abbiano per iniziale la lettera estratta.
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